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Die Aufzeichnung und anschlieRende

Bereitstellung von Lehrveranstaltungen
die ort- und zeitunabhangige

Beschaftigung mit ihren Lehrinhalten.
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Mit Hilfe eines Kurznachrichtendienstes
konnen Teilnehmer*innen parallel zu
einer Veranstaltung ihre Gedanken und
Ideen dazu 6ffentlich austauschen.
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SOCIAL NETWORK

SOCIAL NETWORK

Ein soziales Netzwerk beherbergt eine
Online-Community. Diese ermdglicht
ihren Nutzer*innen Vernetzung, Kom-
munikation und Interaktion.
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STUDENT RESPONSE SYSTEM é
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Das Student Response System ermdg-
licht synchrones Feedback oder kleine Eva-
luationen bei einer grolReren Menge von
Menschen, z.B. in einem Horsaal.
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Blogs sind dynamische, chronologisch fort-
laufende und kommentierbare Websites
und ganz hervorragend zur Gestaltung von
Lemtagebtichern oder Portfolios geeignet.
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Die Mindmap unterstutzt als themati-
sche Landkarte die visuelle ErschlieBung
eines Sachverhalts, eines Themas oder
einer Frage.
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INTERAKTIVE TAFEL

Die Interaktive Tafel ermdglicht die Pro-
jektion, Bearbeitung, Speicherung und Ver-
teilung digitaler Tafelinhalte.
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Dies bezeichnet Computerprogramme,
die ihren Nutzer*innen die Verwaltung
ihrer Literaturbestande und die Arbeit
damit erleichtern.
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LITERATURVERWALTUNGS-

SOFTWARE
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Heraus aus dem Elfenbeinturm!

Eine Exkursion bezeichnet einen Ausflug
oder sogar eine Reise unter wissenschaftli-
cher Fragestellung.
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FEEDBACK

Feedback bezeichnet eine erbetene und
gezielte, kritische Ruckmeldung zum ei-
genen Handeln.
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Studierende sollen im Rahmen der geplan-
ten Lehreinheit eigene Inhalte erstellen.
Konkrete Formen oder Medien sind damit
noch nicht festgelegt.

INHALTE ERSTELLEN
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Bitte nicht stéren!
Lekturearbeit ist hier die selbststandige
inhaltliche ErschlieBung von Fachliteratur.
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VERTLEFENDE UBUNG
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In vertiefenden Ubungen kénnen Studie-

rende einer Frage bzw. einem thematischen
Aspekt umfassend auf den Grund gehen.
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Themen oder Inhalte werden durch Ab-
bildungen, Zeichnungen, Fotos o.a. ver-
anschaulicht.
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Eine Person vermittelt dem Publikum In-
halte durch einen mindlichen Monolog.
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Eine Gruppe Studierender arbeitet prozess-

orientiert auf ein gemeinsames Projektziel

hin.
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Ressource

BARRIEREFRETHELT

Barrierefreineit bedeutet uneingeschrank-

Geisteswissenschaftler*innen gegensei-
tig die Welt erklaren?! Wenn das gelingt,
kannst du zu Recht stolz auf dich sein.

INTERAKTION, STEUERUNG und DOKUMEN-
TATION erhdhen sich, die SIEGPUNKTE
aber ebenfalls. Sollte die Veranstaltung
jedoch scheitern, so ziehe 1 STEGPUNKT ab.

Lehrer*innen die Bedienung technischer
Gerate erklaren - was kénnen dann erst
die Computergeeks an der Uni so alles?

Wenn du mindestens ein MEDIUM einge-
setzt hast, erhaltst du durch die Hilfe der
Geeks eine einmalige Erleichterung von
@ aufeine ANFORDERUNG deiner Wahl.

An der Gerateausleine im Medienzent-
rum kann technisches Gerat aller Art
ausgeliehen werden.

Durch einsatzbereite Gerate verringert
sich der AUFWAND den unvorhergesehe-
ne Ausfalle verursachen kénnen.

te Nutzungsmdglichkeiten gestalteter Le-
bensbereiche fiir alle Menschen. Dies gilt
auch fur digitale Lehr- und Lernmaterialien.

Nicht nur Studierende mit Behinderung
profitieren von barrierefreien Materialien,
sondern auch die DOKUMENTATION und
PRASENI deiner Veranstaltung.
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Endlich Zugriff auf das Internet und lehr-
reiche Inhalte.

Unterwegs. Jederzeit.

Aber auch in deiner Veranstaltung...

Sie kénnen Fluch und Segen sein: setze sie
als Bonus oder Malus bei INTERAKTION
und PRASEN] ein.
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»Technik hat schon immer geschadet...«

Vielleicht haben sie sogar Recht.

Aber du musst mit ihnen diskutieren.
Immer wieder. Das ist anstrengend...
Dadurch sind mehr AUFEWAND und
INTERAKTION notig.
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LEHRPRELS
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Deine Veranstaltung aus dem letzten Se-
mester ist mit einem Lehrpreis ausge-
zeichnet worden.

Du darfst zwei zusatzliche RESSOURCEN-
KARTEN ziehen - aber nur, wenn du deine
Veranstaltung im letzten Semester er-
folgreich abgeschlossen hast. Andern-
falls wird diese Karte abgeworfen.
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OER-MATERTALLEN
NUTZEN

Frei verfugbare Lehrmaterialien wie Texte,
Fotos, Videos oder ganze Kurse kdnnen
ohne rechtliche Bedenken fir die eigene
Lehre verwendet werden.

Die Verwendung von OER erlaubt die ein-
malige Reduzierung des AUFWANDS beim
Einsatz eines MEDIUMS oder einer METHODE
in der Auslage. Am Ende des Semesters
wird das Material jedoch wieder zurtick

gelegt.
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SUPERTUTOR*IN

Ressource
SUPERTUTOR*IN

Daten, Standards und Kennzahlen.

Deine Lehrveranstaltung wird evaluiert.

Die Evaluation bedeutet flr dich mehr
DOKUMENTATION und AUFWAND.

oIn]-1-) ©

Ein/e Supertutor*in steht dir zur Seite:
extrem fahig, hoch motiviert und mit
einem Handchen fir Technik.

INTERAKTION und STEUERUNG deiner Ver-
anstaltung werden erheblich erleichtert.
Das verringert auch den generellen
AURWAND betrachtlich.
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UBERLAUFENE

VERANSTALTUNG
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UBERLAUFENE VERANSTALTUNG

Oh nein! Fur deine <m_.m3m8_ﬁc:m gibt es
mehr Interessenten als Platze - viel mehr!
Wohin und was tun mit ihnen?

Die Uberlaufene Veranstaltung bedeutet
Mehrarbeit fir dich hinsichtlich der
STEUERUNG und des AUFWANDS.
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TECHNTISCHE PROBLEME
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TECHNTSCHE PROBLEME

#1$@! - die Technik spinnt. Wieder.

Manchmal hilft auch kein Neustart und
du musst auf traditionelle Weise lehren.
Das erfordert hdhere PRASENI und mehr
AUFWAND.
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SEMINAR™

SEMINAR

In einer kleinen Gruppe bearbeiten Stu-
dierende unter Leitung einer Lehrperson
gemeinsam ein Thema.

INTERAKTION
STEUERUNG
DOKUMENTATION
PRASENZ

SEMINAR"

SEMINAR

In einer kleinen Gruppe bearbeiten Stu-
dierende unter Leitung einer Lehrperson
gemeinsam ein Thema.

INTERAKTION
STEUERUNG
DOKUMENTATION
PRASENZ

SEMINAR'

SEMINAR ™

In einer kleinen Gruppe bearbeiten Stu-
dierende unter Leitung einer Lehrperson
gemeinsam ein Thema.

INTERAKTION
STEUERUNG
DOKUMENTATION
PRASENZ

BARCAMP

BARCAMP

Eine partizipative, offene Konferenz, deren
konkreter Verlaufin Formvon Sessions von
den Teilnehmer*innen selbst gestaltet
werden kann.

INTERAKTION
STEUERUNG
DOKUMENTATION
PRASENZ
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Veranstaltung
VORLESUNG
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@ 9NmynaLs
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@ Nsyy

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

* ’ * SIEGPUNKTE stehen fir Ruhm, zufriedene Studierende, gute

% A Lehrevaluationsergebnisse, luxuriése Honorare oder tiefe,

2 innere Befriedigung - je nachdem. Bei Spielende werden die

\N 7, noch Gbrigen AUFWANDSPUNKTE den SIEGPUNKTEN zugerechnet.
Wer die meisten SIEGPUNKTE hat, gewinnt das Spiel.

i

AUFWANDSPUNKTE sind Gradmesser fiir deine Erschépfung und re-
prasentierem die Belastung durch technischen, methodischen, or- A
ganisatorischen oder zeitlichen AUIWAND. Sinken die AUFWANDS- ‘.

PUNKTE unter 0, scheidest du wegen Uberarbeitung aus.

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Start

Q12345678910

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
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\N noch Gbrigen AUFWANDSPUNKTE den SIEGPUNKTEN zugerechnet.
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PUNKTE unter 0, scheidest du wegen Uberarbeitung aus.

10 9 8 76543210

1. 2. 3! 4

N\

NR A
SPIELBEGINN > XN )

o MEDIEN-, METHODEN- UND RESSOURCENKARTEN werden gemischt
und als Stapel verdeckt ausgelegt.

e ,Barcamp” und ,Konferenz' werden unter den gemischten
Stapel der VERANSTALTUNGSKARTEN gelegt.

e Die Spieler*innen einigen sich auf den/die Startspieler*in.

SPIELENDE

e Der/die Spieler*in mit den meisten MEDIENKARTEN, METHODEN -
KARTEN oder AUFWANDSPUNKTEN erhélt zwei weitere Siegpunkte.

o Aufwandspunkte werden zu den Siegpunkten gezahlt.

o Der/die Spieler*in mit den meisten Siegpunkten gewinnt.

™ Lmean

STEUERUNG @D
PRASENZ @D

INTERAKTION €D
DOKUMENTATION @)

In diesem klassischen Format der Hoch-
schullehre referiert eine Lehrperson vor
einer groRBen Anzahl interessierter und
gerne moglichst ruhiger Studierender.
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AKTIONEN WAHREND DES SEMESTERS

Du kannst eine METHODEN- oder MEDIENKARTE fiir einen
AUEWANDSPUNKT ( ) aus der Auslage auf die Hand nehmen.

Du kannst eine METHODEN - oder MEDIENKARTE aus der Hand
an die eigene Veranstaltung anlegen. Dies kostet soviele
AUFWANDSPUNKTE, wie auf der Karte angegeben sind.

Du kannst eine RESSOURCENKARTE auf dich selbst oder
eine/n Mitspieler*in ausspielen. AUFWANDSPUNKTE zahlt
ublicherweise der/die Zielspieler*in. Sage sofort an, ob und
wo ein Bonus ( ) oder ein Malus () wirksam wird.

Du kannst auf deine Aktion verzichten.

Wenn alle Spieler*innen nacheinander passen
ist das Semester zu Ende.

Kosten ftir AUFWANDSPUNKTE werden sofort verrechnet,
SIEGPUNKTE (#) erst bei Semesterende.
Negative AUFWANDSPUNKTE fuhren zur sofortigen Niederlage.

AKTIONEN WAHREND DES SEMESTERS

Du kannst eine METHODEN- oder MEDIENKARTE fiir einen
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Du kannst eine RESSOURCENKARTE auf dich selbst oder
eine/n Mitspieler*in ausspielen. AUFWANDSPUNKTE zahlt
ublicherweise der/die Zielspieler*in. Sage sofort an, ob und
wo ein Bonus ( ) oder ein Malus () wirksam wird.

Du kannst auf deine Aktion verzichten.

Wenn alle Spieler*innen nacheinander passen
ist das Semester zu Ende.

Kosten ftir AUFWANDSPUNKTE werden sofort verrechnet,
SIEGPUNKTE (#) erst bei Semesterende.
Negative AUFWANDSPUNKTE fuhren zur sofortigen Niederlage.
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eine/n Mitspieler*in ausspielen. AUFWANDSPUNKTE zahlt
ublicherweise der/die Zielspieler*in. Sage sofort an, ob und
wo ein Bonus ( ) oder ein Malus () wirksam wird.

Du kannst auf deine Aktion verzichten.
Wenn alle Spieler*innen nacheinander passen
ist das Semester zu Ende.

Kosten ftir AUFWANDSPUNKTE werden sofort verrechnet,
SIEGPUNKTE (#) erst bei Semesterende.
Negative AUFWANDSPUNKTE fuhren zur sofortigen Niederlage.
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Du kannst eine METHODEN- oder MEDIENKARTE aus der Hand
an die eigene Veranstaltung anlegen. Dies kostet soviele
AUFWANDSPUNKTE, wie auf der Karte angegeben sind.

Du kannst eine RESSOURCENKARTE auf dich selbst oder
eine/n Mitspieler*in ausspielen. AUFWANDSPUNKTE zahlt

ublicherweise der/die Zielspieler*in. Sage sofort an, ob und
wo ein Bonus () oder ein Malus () wirksam wird.

Du kannst auf deine Aktion verzichten.
Wenn alle Spieler*innen nacheinander passen
ist das Semester zu Ende.

Kosten ftir AUFWANDSPUNKTE werden sofort verrechnet,
SIEGPUNKTE (#) erst bei Semesterende.
Negative AUFWANDSPUNKTE fuhren zur sofortigen Niederlage.

SEMESTERSTART

e Jede/r Spieler*in zieht eine VERANSTALTUNGSKARTE.

® Bei X Spieler*innen werden X+1 METHODENKARTEN und
X+1 MEDIENKARTEN gut sichtbar fur alle ausgelegt.

e Jede/r Spieler*in zieht auf drei RESSOURCENKARTEN auf.

e Der/die Spieler*in mit der geringsten Anzahl an Siegpunkten
/Aufwandspunkten/Methoden/Medien beginnt das Semester.

SEMESTERENDE

e Jede/r Spieler*in erhdlt Siegpunkte fiir erfullte Veranstaltungen.
Unerfilllte Veranstaltungen kosten einen Siegpunkt.

e Ausgelegte MEDIEN- und METHODENKARTEN werden wieder
auf die Hand genommen.

e Ungenutzte RESSOURCENKARTEN kénnen abgelegt werden.
VERANSTALTUNGSKARTEN und ausgelegte RESSOURCENKARTEN
werden wieder in die Stapel gemischt.

Nach vier Semestern ist das Spiel zu Ende.
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